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Ulesanne 7. EKraan

Opitavad teemad: LEGO Mindstoms NXT ekraani kasutamine
Ulesandeks vajalik: Baasrobot

Probleem: Roboti ekraan on asendamatu asi. Sealt ndeme, millises roboti meniis me
parasjagu paikneme vGi mis nimega programmi kaivitame. Kas ekraanile saame ka ise midagi
kuvada?

Nouded:

e Tutvuda ekraaniplokiga Display.

e Teha programm, mis kuvab NXT ekraanile naerundo.

e Teha programm, mis kuvaks ekraanile meie <eesnime>.

e Teha programm, mis kuvaks samaaegselt ekraani lilemisse ossa meie <eesnime> ja alumisse
ossa <perekonnanime>

e Teha programm, mis kuvaks esialgu ekraanile meie ees- ja perenime ning peale NXT oranzi
nupu vajutamist ilmuks puhtale ekraanile meie vanus.

e Programmeerida robot, mis kuulab imbritsevat heli ning kui larm on vali, siis naditab NXT
ekraanil lahtist silma ja kui heli on vaikne, siis kinnist silma.

e Kommenteerige oma programmi kood!

Miks ainult ekraaniplokist koosnev programm meile ekraanile midagi ei kuva ja kuidas seda
parandada?



