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Ulesanne 6. Jada- versus paralleelprogrammeerimine

Opitavad teemad: Paralleelprogramm

Ulesandeks vajalik: Baasrobot, neli puuteandurit.

Probleem: Kuidas teha robot, mis jalgiks nii kdrgeid kui madalaid takistusi?

Nouded:

Vihjeks:
[ ]
Mis on

Muuta eelmises Ullesandes kasutatud nelja puuteanduri programmi selliselt, et iga
puuteanduri vajutamine oleks eraldi paralleelharus.

Muuta baasrobotit selliselt, et see suudaks valtida madalaid takistusi puuteanduriga ja
korgeid takistusi kaugusanduriga. Kasutada tuleb paralleelt6dd.

Programmeeri avariinupuga takistusi valtiv robot, mis valdib takistusi kaugusanduriga. Roboti
kiilge on pandud avariinupp (puuteandur), mida vajutades robot seiskub momentaalselt ja
programm |Idpetatakse koheselt t60.

Kinnita puuteandur roboti kiilge selliselt, et seda saaks véimalikult kiiresti vajutada. Soovitav
on puuteanduri otsa lisada punane ristvoll ja selle kiilge suur hammasratas.

Kommenteerige oma programmi kood!

Programmi I6petab - Complete Palette -> Flow -> Stop plokk.

paralleelprogrammi eelis jadaprogrammi ees?



