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Ulesanne 10. Ekraan ja andurid

Opitavad teemad: Anduritelt saadud info kuvamine ekraanile. Sdnade liitmine Text ploki
abil.

Ulesandeks vajalik: Baasrobot

Probleem: Kuidas saada reaalajas teada, mida tiks v&i teine roboti andur véljastab?
Nouded:

e Programmeerida robot, mis valjastab kaugusandurilt saadud vaartuse NXT ekraanile.

e Muutke programmi selliselt, et ekraanil oleks vaartus koos lihikuga.

e Programmeerige robot nii, et ekraanile viljastatakse korraga nii kaugus-, heli- kui ka
valgusanduri vaartused ning vastavad Ghikud.

e Kommenteerige oma programmi kood!

Vihjeks:

e Anduritelt saadud info vdljastamiseks vajaliku leiate Complete Palette -> Sensor alt.
e  Mitut teksti Gheks liitva tekstiploki (Text) leiab Complete Palette -> Advanced meniilst.

Kas mootori sees olevalt po6reteandurilt on ka voimalik infot katte saada?



