Ulesanne 9. Juhtmed
Programmeerimisjuhtmete kasutamine

NXT programmeerimiskeskkonna (heks v@imsamaks vahendiks on programmeerimisjuhtmed
(edaspidi lihtsalt juhtmed). Nende abil on v&imalik koostada vaga keerulisi ja arenenud
programme. Lisaks v®imaldavad juhtmed mdnda ulesannet ka palju lihtsamini lahendada.
Juhtmete kasutamiseks tuleb programmeerimisplokil lahti teha andmetulp. Andmetulba saab
hiirega avada ploki allosast.
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Joonis 1. Suletud ja avatud andmetulbaga ekraaniplokk

K&ikide plokkide andmetulpade vasak pool on sisendiks ja parem pool valjundiks. M&ned sisendid
on esitatud ka véaljundi poolel, sest ménikord on programmis vaja kasutada samasid muutujaid ka
hiljem. Juhtmed Uhendavad andmetulpi ning nende abil on vdimalik saata informatsiooni Uhest
plokist teise. Plokkide vahel liikuv informatsioon v&ib olla kolme tulpi: number, tekst ja
loogikavaartus. Loogikavaartus on selline informatsioonitiiip mis saab omada kahte vaartust - kas
tdene voi vaar. Vastavalt informatsiooni tudbile on juhtmed erinevat vérvi. Numbrijuhtmed on
kollased, tekstijuhtmed punased ja loogikajuhtmed on rohelised. Uhte sisendisse ja véljundisse
void Uhendada ka mitu juhet!
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Joonis 2. Kolme erinevat tuipi juhtmed Uhendatuna ekraaniploki sisenditesse.



Kuna plokkidel v8ib olla palju sisendeid ja véaljundeid, siis parast juhtmete Uhendamist on
soovitatav kasutamata sisendid/véaljundid ara peita. Peitmiseks tuleb andmetulp lihtsalt sulgeda.

Joonis 3. Suletud andmetulbaga ekraaniplokk

Sarnaselt juhtmetele on ka sisendid ja valjundid kindlat tuupi: number, tekst vdi loogika. Omavahel
saab Uhendada vaid samast tuupi sisendeid ja valjundeid. Kui sisendi ja valjundi vahel on
punktiiriga tahistatud juhe naitab see, et tegemist on valesti Uhendatud juhtmega. Naiteks on
loogikavaljund Ghendatud tekstisisendiga.
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Joonis 4. Valesti tlhendatud juhe. Numbrivaljund on Ghendatud tekstisisendiga.
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